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CUADRO DE CURSO 1. Asignar de manera apropiada los Componentes de formacién y Subcomponentes (si aplica) que hacen parte del Programa de Pregrado.
[ ] 2. Asignar de manera apropiada los Cuadros de Curso que hay en cada semestre de acuerdo a los C: de i6n y Sub
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5. Los Cuados de Curso que no hayan sido utilizados, sc pucden climinar para mayor comprension del Plan de Estudio.
6. En hoja Independiente se solicita adjuntar el Plan de Estudio antiguo del Programa Académico.
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